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- Es begmm harmlos und endet in der Sucht: Go das Japémsche Natlonalbrettsplel entfesselt Lendenschaﬁen

blS all meine Freunde schwarze Steme wurden -

k]
VON CHRISTOPH BRAENDLE

reuzwortritsel lose ich keinc.

Deshalb wusste ich nicht einmal

das: Japanisches Brettspiel mil
zwei Buchstaben.

*

Der Anfang: ein harmloses Wochenende
im Appenzelier Bauernbaus. Freunde aus
gemeinsamer Theaterzeit. Vollersi vor-
nehmlich, Lamm auf dem Grill ist in
-Mode. Die Diskussiomdn erlahmten, man
bat sich gesagt, was von Interesse sein
kénnte. Einer erintiert sich, dass er irgend-
wd ein Spiel hat, ¢in grosses Holzbrert mit
19 Lings- und Querlinien, zwei Schalén,
eine flir schwarze, eine [Gr weisse «Steine»
avs Holz, zwei Spieler, abwechseind wer-
den Sleine aul die Schnittpunkte gesetzt,
einmal plazierte Steine kdnnen nicht mehr
verschoben  werden, cingekreiste Steine
oder Gruppen ohne Lebensraum sind ge-
fangen und werden vom Brett genommen,

a

Spannender als Krimis
Vor ¥ier- oder fiinftausend Jahren wur-
de es in China erfupden, vor 1300 Jahren
kam es nach Japan. Ende des 19. Jahr-
hunderts nach Europa: Go. das japani-
sche Nationalbretispiel, das Spief der Phi-
. losophen, das bis vor 300 Jahren in Japan
. qur in hifischen Kreisen gespiell werden
durfte und sogar wissenschaftlich gelehrt
wurde, ist so vormehm™ wie Schach und
spapnender als jeder Krimi. Und es
‘macht siichtig. Christoph Braendle schil-
dert seinen Weg in die Suchl.

e Idee ist; mit den Steinen Territonum
abzugrenzen, das Ziel: mehr Gebiet als der
Gegner zu machen. Wir probieren es, so
cinfach sind die Regeln, und schon zapple
ich an der Angel, so schnell geht das.

Wir spielten ¢ine Partie um die a
ich verlor, ohne dass mir das hatte die Lus(
nehmen ionncn verlor Spiel um Spiel,
Yotz neun Steinen Handicap, einer Vorga-
be, die schwichere Spieler vom starkeren
zugestanden erhalten, je nach Klassen-
umterschied einen bis neun Steine, die auf
vorbezeichnete Punkte gesetzt werden. Die
anderen Wochenendgaste wurden unge-
duldig, einer nach dem anderen verliessen
sic uns mit spdttischen oder sarkastisch
Woncn Wir spielien, wenn ich mich recht
erinnere, ungefZhr 30 Stunden, rotgerdn-
dente, brennende Augen, unrasiert, in im-
mer stirker werdendes Rauschen im Kopf,
Wein, Zigaretien, alle Anzeichen einer sich
breitmachenden Sucht. Ich hitte diese Zei-
chen emster nehmen missen. Ich hatte
vielleicht fraker das Brett verbrennen, die
Steine vergraben sollen. Nach vierzehn
Stunden gewann ich die erste Partie. Nach
zwanzig Stunden hatte ich mich auf fGnf
Vorgabesteine verbessert, dabei blieb cs.
Nach dreissig Stunden brachen wir ab: Der
Freund musste zur Arbeit. Er schenkte mir
zum Abschied ein selbstgefertigtes Reise-
spiel aus Leder.

*

Go-Steine kdnnen aus H-OIZ., Plastik,
Stein, Glas sein, die kostbarsten sind aus

Jade und geschliffenen Muscheln .
*
Zu Hause, ich wohne 1m Zircher

Niederdorf, missbrauchte ich die giinstige
Wohnlage, um Besucfer an mein Go-Brent
zu zwingen, thnen Grundziige und Ge-
schichte des Spiels kurz zu erklaren - «Der
Ursprung des Spiels liegt mindestens vier-
bis fiinftausend Jahre zurick und hegt in

China. Yor ungefhr 1300 Jahren kam es®

Gber Korea nach lapan. Bis vor etwa 300
Jabren. war Go héfischen Kreisen vorbe-
halten In der Edo-Perinde verbreitete die

Jjapanische Regierung das Spiel, indem sie -

Go-Schulen cinrichate, dle zum Teil heute

noch existieren. Go taucht zum erstenmal

in Europa in den « Mmmlungm der Deut

Ges: fir Natur- find Vélkerkunde Ost-

asienss 1880 bis 1884 auf' Das eigentliche

Go wird jedoch erst seit 70 Jahren hey uns
=

gtspich. Einen Hahepunkt hat das deut-
sche Go m den Jahren 1938 bis 1941 zu ver-
zeichnen gehabt. Taglich wurde ein neuet
Zug ciner Fernpartie zwischen Japan und
Deutschland in der damaligen gréssten Ta-
geszeitung Wiedergegeben » (zitiért nach'W.
Décholt) -, um ihnen also Grggzige und
Geschichte des Spiels kurz zu erkléren und
sie dann zu einer, einigen Partien heraus-
zufordern, nicht ohne grosszigiy neun
Steine Vorgabe zu gewihren. Ich gewann
Ich gewann imrer. Jch zertrimmerte die
Gegner. Ich wurde zum Kdnig des Go. Ich
hatte das Spiel begriffen. Ich raumte in
den Nichten von genialen Spiclentwick-
lungen. Ich gewann zusdtzlichen Stolz, als
ich irgendwo las, dass Schach das Spiel der
Kramer sei, Go aber das Spiel der Philoso-
phen. Ich war auf dem Besten Weg, der
grasste aller Philosophen zu werden.

* .

Meine Freude wurde durch den Umstand

getribt, dass ich immer weniger Besuch er-
- hielt, dass Freunde, di¢ vor kurzem bei mir
noch regelmassig ein- und ausgegangen wa-
ren, nun ohne Begriindung ausblieben. Ich
machte mich darauf gefasst, dass icK, der
wahre Philosoph, nun bald wirklich ¢insam
ﬁm wiirde und das Spiel nur noch mit mir

leine spiclen werden konne. Deshalb
suchte ich einen geeigneten Go-Computer
und stellte, erschreckt und erfreut zugleich,
fest, dass es das nicht gibt. Go ist zu kom-
plex fur Computer dieser Tage. Allein die
Kombinationsmdglichkeiten der crsten
drei Ziige ibersteigen die Zahl von 40 Mil-
tionen. Ein Computer misste alle Mdglich-
keiten ciner Partie Gberprifen. Das ergibt
eine Zahl mit 760 Stellen. Als Vergleich: Die
Menige aller Atomg in unserem gesamten
Weltall liegt in der Grassenordnung einer
Zah! mit «nur» etwa 76 Stellen. Professor
Jirg Nievergelt und Anders Kierutf von der
Abteilung fur Informatik der ETH Zirich
befassen sich scit einiger Zeit mit dér Mog-
lichkeit, ein Computerprogramm fir Go zu
erarbeiten. lhre Arbeit «Computer Go: a

smart board and its applications» scheint -

zu bestitigen"dass heute der Computer
zwar Teilprobleme dsen und beim Spei-
chern und Nachspielen bereits gespielter
Partien wertvolle Hijfe leisten kann, der
Weg zu einerd Go-€Bmputer mit vergleich-
en, wie sie die Schach-Com-
puter aufwelgen, scheint allerdings noch
seht weit ¥y Mein. Japans 5.-Generation-
Computc gramm, das «intelligente
Maschinen» erschliessen- mdchte, will in
diesem Zuge auch eln Programm mit
einigermassen akzeplabler Spielstarke eni-
wickeln, Nach Nievergelt und Kierulf istes
zu frih, um gber Erfolg oder Misserfolg
dieses Unterfangens eine Prognose zu wa-
gen. Kein Computer-Go also, auf meinem
Weg in,die Vereinsamung wollte mir die
moderne Technologie keinen Trost bieten.
Kein artifjzieller Gegner also fir mein ge-
liebtes Spiel

*

Da erfuhr ich ¢ines Tages, dass ¢ in Z{-
rich einen Go-Club gebe, dass man sich je-
den Minwochabend im Café «Platz)j» an
der Pelikangtrasse 37 treffe, von {8 bis 22
Uhr, und don, ungezwungen, spielen kén-
ne. Selbstverstindlich ging ich am erstmag-
fichen Mittwoch hin, beruhigie den Philo-
sophen in mir mit dem Argument, dass die
Verbesserung meiner Fahsgkeiten als Go-
Spieler noch wichtiger sei als das Versin-
ken in einsamer Selbstbetrachtung. Tat-
sachlich sassen vielleicht sieben Raare an
ihren Bretiern und spielten schweigsam,
das einaige Gerdusch war das Klacken der
Steine. wenn sie aul das Bretl gesetzt wur
den. Einer bot sich ap, mit mir zu spielen,
lch akaeptierte die neun Steine Vorgabe,
da ich ihn nicht beleidigen wollte, schliess-
tich war ich erstmals hier, und er konnte
von meinem Genie nichys ahnen Ich spiel-

“te entsprechend (iberlegen, freute mich be
reits auf die ctlichen Dutzend Punkte, mut
denen ich obsiegen wirde, da mir die
Erdffnung ganz offensichtlich hervorra-
gend gelungen war, bis mich, ab der Halfte
der Paruie, emn eigenartiges GefUhl besch-
lich: Irgendwie {tef etwas gegen mich. Mei-
ne Gruppen kriegten Alemnol, er hatte
mich dberal zerschaitten. Um es kurz zu
machen: Ich war am Ende [roh, wenigstens
zwer kleine Gehiete gerette zu haben. der

-

WWustranon Caspar Fre

Rest war vom Bretl gefegl. mein Sturz: ab-
grundtief.

*

Ich warde mit freundhicher Herablas
sung 1im Club weiterhin gedulder, g.ng re-
gelméssig mittwochs, ein kleiner 25. Kyu,
im.Go herrschen strenge Klassengeseize
Dic Spicler sind eingeteilf in Dan- und
Kyu-Klassen, die Spielst#ke wird an Tur-
nieren ermittelt. Vom 25, Kyu arbeitet man
sich in einem normalerweise vieljahrigen
Prozess'an den ersten Kyu heran, im Go-
Club Zirich spielt eig dritter Ban, der rei
zende und chanismaltische Herr. Wakalama,
den sein imperiales Japan noch lange be-
gleen moge. Neunter Dan 15t die Krd-
nung. Um-das Ganze noch ein wenig zu
komphzieren, wird zwischen Amateur-
und Berufs-Dan unterschieden “Ein neun-
ter  Amatewr-Dan  enispreche  ungefahr
cinem vienen Berufs-Dan. Dic besten
Nichtasiaten: Vielleicht bis zum sechsten
Berufs- Dan sei es zu schulTen

% .

Und dann kamen die Chinesen. Man
stelle sich die Aufregung vor, chinesische
Meisterspieler, achter Dan beide, eingela-
den als Beobachter und Trainer 2u einem
europaischen Go-Turnier in Pruntrut. Sie

kament mit einem Dolmetscher und blicben
drei Tage in Zirich, bevor sie zum Turnier
weiterfuhren. Der Club hatte fur die Uber-
nachtungen aufzukommen, Der Club
darbt (Anmeldung und Information in Zi-
rich: Martin Dirst, Hirschgartenweg 38,
8057 Zirich). Ich biete meine Wohnung
an, die gross genug ist fiir ein Dutzend Chi-
nesen, bin aberglicklich und berzeugt,

“dass ich-viel, viel lernen werde. Sie kom-

men, der Dolmetscher, Herr Xiorg, spricht
Franzdsisch, ich bevorzuge: Englisch, wir
kochen eurochinesisch, die.beiden Spieler

. demonstrieren mir eine Partie, ich bin fas-

ziniert, ausser mir, diese Schdnmheit der
Steine und Muster, dieser Kampf zwischen
Harmonic und Chaos, diese kalte Berech-
nung, diese glihende Aggression, dieses
herrliche Klacken dey Steine. Ich verspre-
che, sie in China zu besuchen: Sie licheln
gelassen, gesagt hat das wohl schon man-
cher.

*

Wihrend dieser drei Tage betrachte ich
die chunesischen Professionals als mein
persdnliches Eigedtum und reagiere eifer-
siichtig, wenn andere um ihre Aufmerk-
samkeit buhlen. Das Simultanturnier, das
der Club kurzerhand ansetzt, diinkt mich
eine unndtige Belastung der Spieler nach
der langen Reise, ich mache gute Miene
zum Gblen Spiel und versuche sie so
schnell als moglich aus diesem fremden
Einfluss weg in meine Wobnung zu locken,
Ich will, dass sic mich belehren. Mein
Egoismus erreicht Uhgeahnte Hohen. Die
Fortschritte, die ich wihrend dieser Tage
mache, sind allerdings so gering, dass sic
sich nicht in Kyus ausdriicken lassen.

*

Ich spielte damals ungef3hr 16, Kyu.
Das Go-Fieber, ein Zusland, der mich mei-
ne Umwell, meine Freunde und Bekannten
aur noch als schwarze oder weisse Go-Stei;
ne wahrnehmen lasst, die mich bedrohen,
umzingeln, erdricken, denen ich mich mit
List und Intelligenz zu entziehen versuche,
ein Zustand, der jeden neu in einen Raum
Eintretenden automatisch als Gegner oder
Verbindeten wahrnchmen ldsst, das Go-
Fieber hat mich nun eodgiltig gepackt.
Neben meinem Bett, auf meinem Arbeits-
tisch steht immer ein Brett, und ich sprcle

Wahrsagerei, whbet dle schwarzen und
weisspn  Steine als ,Repriscntanten vdn
Hell und Dunket = in unsereti Sprachge-
brauch Gut und Bdse - angeselicn Werden.
Vielleicht war das Brett eine Wi be
des Universyims, in dem die positiv

negativen Kriftenach irgendweichen Gc—
setzen angeordpet sind. Anschgmcnd gibt
es keine Hinwitie, wie Brett nrd Steine zu
cinem mtcllékmqil:n Spiel umfunktioniert
wurden. Man sagl auch, dass noch Mao
Tse-tnng stine Guerilla-Stategien am Go-
Breut entwickelt habe. [n Peking dann traf
ich Professor Xiong und die beiden Profes-
sionals wieder. Welche Uberraschung. Ich
wurde sogleich unter die Fittiche genom-
men; hatte kaum Gelegenheit, meine Wiin-
sche vorzubringen, als bereits gin komplet-
tes Programm mit Besichtigungen von bi-
storischen Sehenswiirdigkeiten und Besu-

chen von Oper und Konzert zusammenge- |

stellt war. Ich wurde von Persdniichkeiten
des Sportministeriums und des Go-Ver-
bandes zum Pekingenten-Essen gelades,
&Jh wurde, kurz gesagl, umsorgt wie cin-

ltmeister. Nuor cines kam zu kurz: day
Spielen. Niemasd wolite begreifen, dass
ich nach China gekommen war, um mich
im Go zu verbessern, alle nahmen sic an,
dass ich hier sei, um das Land kennenzu-
lernen. Wie konnten sie ahnen, dass ich
tausend Lander gegen ein Go-Kloster ein-
getauscht hatte. AllerdiAgs: Vielleicht ahn-
ten sie es - und misstrauted“der westlichen
Ungeduld, der Unbeherrschibeit des Euro-
péers.

*

- Zuriick in Zfirich stelte ich dreierlet fest:
dass ich erstens ungefhr zehnter Kyu
spielte, zweiteas mehr, viel mebr erwartet

* hatte. vor der Abreise und dritiens meine

Wohnung dringend ‘tiner Umgestattung
bedurfte.

N
Mir schwebte etwas Japanisches vor,

1 < ohne allerdings auf Stiihle und Tisch ver-

'nchlen zu wollen. Die Lektiire von Yasun-
ri Kawabata: «The Master Of Gon, Secker
und Warbung, London {der Nobnlprmtra
ger fiir Literatur 1968 beschreibt darih den
letzten Titelkamp( des alten Go-Meisters -

* Shusai), bekriftigte mich im GefGhl, dass

einsame Pastien gegen mich. Die wenigen

Bekannten, die mich noch besuchen, mis-
sen sich lange Ausfihrungen dber, Spiel-

strategien anhoren. Wenn es einer wagt,

mich zu einer Partie Schach bewegen zu
wolleg, Gberschirte ich ihn mit Argumen-
ten, einer Tirade, die die Vorzige des Go
iiber das Schach in den Himmel lobt: widet
das lineare Denken, Mir das Assoziative,
fir die Freude an Bildern, dieses grossarti-
gc Mosaik, das mahlich unter der Hand
des Konners entsteht. Go ist kreativ, der
Destruktivitdt des Schachs hoch iberlegen,
das Go-Spiel lasst auch dem Besiegten die
Genugtuung, etwas geschaffen zu haben,
im Go geht es um Leben, nicht um das Té-
ten Ich kann nicht verstehen, dass meine
Geliebte sich weigen, das Spiel zu lernen
und zu geniessen, sie entlremdet sich zuse-
hends von mir, kann ¢s woh! nicht ertra-
gen, wenn ich zwischen Kissen Steine pla-
ziere.

%

In dieser verfahrenen Situation
schliesse ich, far [angere Zeit von Zirich
wegzureisen. Mein Reiseziel ist, selbstver-
stindlich, China: Ich will djg Urspriinge
des Go kennenlernen.

' *

China alsa: Viele Monate reiste ich kreyz |
und quer durch dieses wunderbare Ldnd.
Ich will nicht weiter aul all die Partien in
Zﬁ‘gcn, Schiffen, Hotelzimmern eingehen,

uf das Erstaunen, das diese weisse Lang-
nase mil seinem Reise-Go ausldste, auch
nicht aul meine leise Enctduschung, dass
b}m China als dberaus elitares, Spiel gilt
und entsprechend wenig gespielt wird. Ich

erfuhr einiges dber die Urspringe des Go,

Einige nchmen an, dass es von chinesi-

schen Regierungskreisen zu_ politischen |

Zwecken benuizt worden sei, andere glau-
ben, ¢s sei eine Version des Abakus (Re-
chenbrett) gewesen, wieder andere sehen
im Go cin historisches Hilfsmitte! fUr die

ich dic Rdume meiner verwinkelten und
schiefen Altstadtwohnung umzugestalten,
ihr klare, gerade Linien, heile Farben,
Rube zu geben habe. Wihrend der Umbau-
phase beschiftigte ich mick mijt dem
grundsiltzlichen Go-Problem «Leben und
Tod». Fiir den Anfinger gehdrt es mit zu
den schwierigsten Einsichten, dass ein Ge-
biet, um leben zu kdnnen, mindestens zwei
voncinander getrennte Lacher, «Augeny,

aufweisen muss. Und der forigeschritiene ~

Spicler wird immer wieder Gben, wie er

eigenes, bedrohtes Gebiet zum“Leben brin- -

gen und {eindliches tdten kann. Der Killer-

Instinkt. Ich liess an der Tir ein Schild an-
bringen, das Go-Spieler hoflich zum Ein-
treten auffordert und alle anderen zum
Teufel wiinschl. Nun sitze ich Tag fiir Tag
hinter der Tiir und hosche in das Treppen-
haus hinaus: Wann endlich kémmt das er-
ste Opfer, das ich am.Go-Brett besiegen
kann, wann endlich bricht sich dieser ver-
Mluchte Bann selbstgewdhlter Einsamkeit?
Und furchte gleichzeitig, dass dieses gottli-
. Che Spiel hinabgezern werden kdnnte in
% den Strudel banaler Popularitit: Wie
schrecklich, wenn jeder Lemmel sich dar-

an vergreifen mochte; sol} Go fir dﬂMa&
sen besser bleiben, was ¢s bis jcm st cin
japanisches Brettspicl mit zwei Buchsta-

ben. Q

Herbaderm

Lravon Tag au g beliehter!

" angenehm erfrischend und natdriich pfiegend

) .
Oermatologich getestet:
bine Spezialitat yon  RAU!
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